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Chi ? 
andrea.manzini@oltrelinux.com

● Utente linux dal 1996  (slackware 3.0)
● Co-fondatore LugVR nel 1999
● Collaboro con riviste del settore
● Sysadmin, sviluppatore
● Moderatore di http://python-it.org
● Certificato SUSE Linux CLA
● Papà nel tempo libero

http://python-it.org/


  

Perché ?

● Entro a far parte di una comunità di 
persone preparate

● Skill building, non solo tecnici
● Curriculum: ho qualcosa da mostrare
● Smettere di “prendere” ma “dare” 

qualcosa
● Utilizzo consapevole dell’informatica



  

Come ? 1/10

USALO: cerca un software che ti serve 
(e che ti piace)



  

Come ? 2/10

Semplice ma efficace: anzitutto puoi 
fare una donazione di denaro o di 
apparecchiature
(la donazione è deducibile; molti progetti vendono anche 
merchandising per finanziarsi)



  

Come ? 3/10
Ci si trova online

● iscriviti a forum
● mailing list e gruppi
● Canali IRC, Twitter, facebook
● La maggior parte dei progetti ha un sito con le richieste 

di aiuto o indicazioni su come entrare nel progetto 

https://wiki.ubuntu.com/ContributeToUbuntu

http://techbase.kde.org/Contribute
http://sourceforge.net/people/

http://whatcanidoformozilla.org/



  

Come ? 4/10

offline:
● Feste, conferenze, eventi
● Linux User Group (LUG)



  

Come ? 6/10

Sai scrivere o disegnare ?
● Progetti di documentazione
● Scrivi un manuale utente
● Sviluppo del sito web: 

 design html e css
● Loghi, icone, bitmap
● Podcast, screencast

These slides are 
subjected to Creative 
Commons Attribution-
ShareAlike 2.5 
version.
You can copy, modify 
or sell them.
“Please” cite your 
source and use the 
same licence



  

Come ? 7/10

Conosci o stai studiando una lingua 
straniera ?

● Progetti di traduzione
● Abbiamo strumenti dedicati a 

questo (prossime slide)



  



  



  

Come ? 8/10

Vuoi partecipare allo sviluppo ma non sai 
programmare ?

● Segnala i bug : vedremo come fare dei bug report 
che siano utili e non semplicemente “non mi 
funziona”

● Iscriviti come alpha / beta – tester
● Chiedi semplicemente al team in che modo puoi 

dare una mano



  

Come ? 9/10
Imparare a programmare non è difficile (easy to learn, 
hard to master)... 
Tanto per cominciare:
● Impara gli strumenti
● Scarica e leggi il codice (“opensource”, ricordi ?)
● Eseguilo, modifica, ricompila, aggiungi test
● Bug fixing
● Sviluppo nuove feature
● ( non sempre forkare == “male” )



  



  



  



  



  



  



  



  

Come ? 10/10
Esempio pratico: gestione 
collaborativa di un progetto 
opensource internazionale 

(a cura di Sandro Martini)

Questa presentazione è 
composta al 100% da bit 
riciclati



 23Nome del relatore  ( email@relatore )

www.lugverona.itwww.scuolemontorio.org

Domande e (si spera) Risposte

grazie per l'attenzione!
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